
NOLAN
BONHOMME
DATA SCIENTIST · CHEF DE PROJET IA

bonhommenolan2@gmail.com · 07 77 45 51 92 ·

Joué-lès-Tours (37) · Permis B · véhiculé · 23 ans

Profil

En dernière année de Master of Science option Intelligence
Artificielle (SUPINFO — titre RNCP niveau 7, Bac+5), en
alternance au Ministère des Armées jusqu'en septembre 2026.
Je conçois et déploie des applications et services d'IA
souverains, de l'infrastructure GPU à la mise en production.
À la recherche d'un poste de Data Scientist / Chef de projet
IA à partir d'octobre 2026.

Expérience professionnelle

Apprenti Data Scientist · Chef de projet
IA

nov. 2024 — sept. 2026

Ministère des Armées

Apprenti — Banc de test automatisé sept. 2023 — sept. 2024
SNCF

Stagiaire R&D — Casques VR févr. — mai 2023

VRgineers — Prague

Formation

Master of Science — Option Intelligence
Artificielle

2024 — 2026

SUPINFO · Titre RNCP n°38114, niveau 7 (Bac+5)

BUT GEII — Génie Électrique & Informatique
Industrielle

2021 — 2024

IUT de Tours · Option ESE — Électronique & Systèmes Embarqués

Baccalauréat Général 2021

Lycée Montesquieu, Le Mans · Maths, Physique, SVT

PORTFOLIO
bonhommenolan.com

Compétences

Python · Data Science EXPERT

LLM · RAG · Évaluation EXPERT

Dataiku DSS AVANCÉ

FastAPI · Dash / Plotly AVANCÉ

GPU · CUDA · vLLM AVANCÉ

C / C++ · Embarqué SOLIDE

IA agentique SQL PyTorch

Hugging Face Linux Git

Docker Kubernetes JavaScript

WebGL / GLSL Three.js Tone.js

Réseaux LabVIEW

Langues

Français Natif

Anglais C2

Russe B1 — B2

Soft skills

Centres d'intérêt

CV — JUIN 2026

Déploiement et mise en production de LLMs (vLLM) sur
infrastructure GPU bi-H100 NVL.
Conception d'un système d'IA agentique automatisant la
comitologie : préparation et suivi des instances
décisionnelles.
Conception de pipelines RAG et de systèmes d'évaluation
automatisés (LLM-as-a-Judge).
Développement de webapps analytiques (Dash / Plotly),
d'APIs (FastAPI) et de plugins Dataiku DSS.
Pilotage de projets IA sur environnement de données
souverain (Dataiku / Onyxia).

Conception d'un banc de test automatisé codé en C pour la
maintenance de pièces électroniques.

Assemblage et validation de PCB, codage et maintenance de
modules de casques VR haut de gamme.

Communication — oraux &
dossiers techniques

Travail en équipe & gestion
de projet

Rigueur et organisation

Autonomie

Piano — depuis 13 ans

Escalade — 11 ans en club

Création web générative &
shaders

Photo / vidéo — drone,
Darktable

Voyage — langues & cultures

mailto:bonhommenolan2@gmail.com
https://bonhommenolan.com/

